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Adaptation Dynamique des Interfaces 
Humain-Machine pour

l'Accessibilité Numérique

Accessibilité : des besoins 
multiples et variables

Des réponses insuffisantes

Etude : besoins
Formalisation : détection
Formalisation : adaptations
Prototypage
Etude : qualité perçue
Intégration plateformes

Caractéristiques
Echelonnage

Incertitude
Règles d'adaptation

Combinatoire et priorisation
Vie privée

Application à l'interaction

Challenges Etapes

Céline Marius

Oh là...
espacements et bascule 
en noir et blancDyslexie légère !
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Ah !
Espacement des 
mots, des lignes et 
des lettres

Fonctionnement
Monde physique Module d’adaptation

Sensor : pixelImage

Monde physique

Dyslexie forte 
et achromatie !
 

Plus de détails ici :
https://www.fied.fr/node/2674


