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La participation 
à distance

Le sen/ment 
d'abandon 

La démotivation 
des étudiants La Timidité 

La communication 
au cours des 

séances synchrones

Confinement , EAD et démotivation
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Evaluation Formative
Un élément important dans le cycle d’appren3ssage 

Identifier les besoins 
des étudiants 

Réviser les objectifs 
d’une séance

Réguler les 
apprentissages

Mais , à distance ! 
Comment ?
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La 
gamification 
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Méthode proposé

Début

Kahoot  pour 
l’Évaluation

Formative à distance

Apprentissage dans une 
séance synchrone à 

distance

Afficher le podium 
des gagnants dans 
l’espace du cours

Fin
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Cadre du travail

• Cible : Etudiants du 1ère année Licence En informatique

• Cours : Atelier Programmation C

• Environnement à distance

• Mode : Synchrone
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Méthode proposé
Début

Kahoot  pour 
l’ÉvaluaDon
FormaDve à 

distance

Apprentissage dans une 
séance synchrone à 

distance

Afficher le podium 
des gagnants dans 
l’espace du cours

Fin
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Phase de préparation Phase de jeu



Phase de préparation
Etape 1
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Phase de préparation 
• Il suffit de taper https://kahoot.com ou https://create.kahoot.it

• Se connecter ou s’inscrire

• Entrer le nom de QUIZ et ses propriétés

• Taper les questions  et cochez la bonne réponse 

• PREVIEW : voir les corrections 

• Tester en tant que joueur
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https://kahoot.com/
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La gamification pour augmenter le taux de motivation dans un cours à distance (Kahoot)



La gamification pour augmenter le taux de motivation dans un cours à distance (Kahoot) 11



Phase d’évaluation
Etape 2

Phase de jeu
=
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Déroulement du jeu

• Tous les étudiants prennent leurs portables

• Il suffit de taper https://kahoot.it

• Entrer le code PIN Affiché par l’enseignant

• Saisir votre Nom et on commence le jeu

Pour qu’ils puissant voir 
les ques1ons que 

l’enseignant partage
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https://kahoot.it/
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Le podium des 
gagnants

Etape 3
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Podium des gagnants 
• Une affiche du podium des trois gagnants dans ce jeux

• Insérer cePe affiche dans l’espace du cours de la classe
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Synthèse des résultats
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C

D
B

A

La motivation

Évaluation ludique Réduire le taux d'absentéisme

Innovation pédagogique 

Efficacité de l’évaluation gamifiée à distance



MERCI POUR VOTRE 
ATTENTION


