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Confinement , EAD et démotivation

La démotivation
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Evaluation Formative

Un élément important dans le cycle d’apprentissage
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Méthode proposé

4 I _ _ I
Apprentissage dans une Kahoot pour Afficher le podium
séance synchrone a I’Evaluation des gagnants dans
distance Formative a distance I'espace du cours
\ J N

Fin
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Cadre du travail

e Cible : Etudiants du 1¢™ année Licence En informatique

* Cours : Atelier Programmation C

* Environnement a distance

* Mode : Synchrone
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Méthode proposé

Kahoot pour

- p 'E : p
Apprentissage dans une I Evalua.t'or“ Afficher le podium
séance synchrone a Formative a des gagnants dans
i i |’ d
. distance , distance _ 'espaceducours
Fin
Phase de préparation Phase de jeu
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Phase de préparation

e |l suffit de taper https://kahoot.com ou https://create. kahoot.it

* Se connecter ou s’inscrire

* Entrer le nom de QUIZ et ses propriétés

» Taper les questions et cochez la bonne réponse
 PREVIEW : voir les corrections

» Tester en tant que joueur
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https://kahoot.com/
https://create.kahoot.it/

L <

g K'Y Kahoot! Creator G Boite de réception (3) - sonia.sahli@gmail.co report-2021-05-20T1362@RED21-Ateliers-c.. a (3) Atelier (F) : 13h30 a 14h40 : Gamification... [l

Atelier F FIED O saving roview | o | [

Kahoot!

1 Quiz

Cette image montre

2 True or false

p=(struct cellule*)

3 Quiz

Une cellule d'une lis

Add question

Import
spreadsheet

[ )] @ create.kahoot.it m % LI] + ©

i N : Faa it 7 stion t
Une cellule d'une liste chainée simple est définit par le code walh imiiokiy

suivant B Qu v

® Time limit

20 seconds A\
Add media ® Points
Drag and drop image from your Standard v

computer

*5 Answer options

Single select v

Q Image library
1 Upload image

Add answer 3 (optional) @

Add answer 4 (optional)

Delete Duplicate
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Joueur vs joueur Equipe vs équipe
Un appareil par joueur Un appareil par équipe

Classique Mode équipe

Options de jeu -«

Create your own kahoot for
FREE at kahoot.com

Terms | Privacy
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Phase de jeu

Phas
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Déroulement du jeu

Pour gu’ils puissant voir
les questions que

* Tous les étudiants prennent leurs portables/ enseignant partage

e || suffit de taper https://kahoot.it

* Entrer le code PIN Affiché par I'enseignant

* Saisir votre Nom et on commence le jeu
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https://kahoot.it/

A Kairouan

5/6

Une ile en Tunisie appelée ile de réve

Passer

1

réponse

@ kahoot.it Code PIN du jeu : 435139
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Le podium des

gagnants

15



Podium des gagnhants

* Une affiche du podium des trois gagnants dans ce jeux

* Insérer cette affiche dans I'espace du cours de la classe

~

¢! Exercice
.| Exercice - 5 -Pointeur sur enregistrement &
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Efficacité de I'évaluation gamifiée a distance

Evaluation ludique °
La motivation °

Réduire le taux d'absentéisme

Innovation pédagogique
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